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Bedienen und 
Anwenden

Informieren und 
Recherchieren

Kommunizieren 
und Kooperieren

Produzieren und 
Präsentieren

Analysieren und 
Reflektieren

Schülerinnen und 
Schüler kennen 
und nutzen Stan-
dard- funktionen 
digitaler Medien.

Schülerinnen und 
Schüler recher-
chieren zielgerich-
tet und bewerten 
Informationen.

Schülerinnen und 
Schüler kommuni-
zieren verantwor- 
tungsbewusst, si-
cher und eigen-
ständig und nut-
zen digitale Medi-
en zur Zusam- 
menarbeit.

Hierzu 
beschreiben sie 
Veränderungen 
und Wandel von 
Kommunikation 
an ausgewählten 
Beispielen (z.B. 
soziale Netzw-
erke, Blogs und 
Foren) 
zum Thema: 
„Die Frage nach 
Wahrheit, Wirk-
lichkeit und Medi-
en“

Schülerinnen und 
Schüler erarbeiten
gemeinsam Medi-
enprodukte und 
präsentieren sie 
vor Mitschülerin-
nen und Mitschü-
lern.

Schülerinnen und 
Schüler beschrei-
ben und hinterfra-
gen Funktionen, 
Wirkung und Be-
deutung von 
Medienange- bo-
ten.

Die Schülerinnen und Schüler …



 
wenden Standard-
funktionen eines 
Betriebssystems 
an  (z. B. Menü, 
Symbolleisten, 
Verzeichnisstruk-
tur).

recherchieren un-
ter Anleitung in 
Lexika, Suchma-
schinen und Bi-
bliotheken

verwenden E-
Mail, Chat und 
Handy zur Kom-
munikation und 
beschreiben Vor- 
und Nachteile der 
Kommunikations- 
formen.

entwickeln einen 
groben Projekt-
plan für die Erstel-
lung eines Medi-
enproduktes (z.B. 
Plakat, Bild-
schirmpräsentati-
on Audio-/ Video-
beitrag).

beschreiben und 
diskutieren den 
Stellenwert von 
Medien als Sta-
tussymbol und 
hinter- fragen die 
Bedeutung für 
Gruppenzugehö-
rigkeit.

wenden Standard-
funktionen von  
Textverarbei-
tungs-, Präsentati-
ons- und Bildbear-
beitungs-program-
men an.

vergleichen und 
bewerten Informa-
tionsquellen, er-
kennen unter-
schiedliche Sicht-
weisen bei der 
Darstellung eines 
Sachverhalts.

gehen  verantwor-
tungsbewusst mit 
Meinungsäuße-
rungen  und priva-
ten Daten im Netz
um (Datenschutz 
und Persön- lich-
keitsrechte).

diskutieren die 
Wirkung unter- 
schiedlicher  Ge-
staltungs- ele-
mente (z. B. Far-
be, Schrift, Bilder, 
Grafik, Musik, Ka-
mera- einstellung 
etc.)

kennen Alters-
kennzeich-nungen
für Filme und 
Spiele, diskutieren
Auswirkungen 
übermäßigen 
Medienkonsums 
und Lösungsmög-
lichkeiten.
Am Thema:
„Die Frage nach 
Wahrheit, Wirk-
lichkeit und MEdi-
en“

wenden Standard-
funktionen (z. B. 
Schnitt) von Vi-
deo- und Audio-
programmen an.

erläutern typische 
Merkmale ver-
schiedener  jour-
nalistischer Dar-
stellungsformen 
(z. B. von Nach-
richt und Kom-
mentar).

beschreiben  Ver-
haltens- muster 
und Folgen von 
Cybermobbing, 
kennen Ansprech-
partner und Reak-
tionsmöglichkei-
ten.

erstellen unter An-
leitung ein Medi-
enprodukt.

diskutieren Unter-
schiede zwischen 
virtuellen und rea-
len Welten und 
die Bedeutung 
von (Helden-) Rol-
len in Büchern, 
Fernsehen, digita-
len Spielen.

beschreiben tech-
nische Grund-
lagen des Inter-
nets (z. B. URL, 
IP-Adresse, Provi-
der, Server).

erkennen, be-
schreiben und be-
urteilen Strategien
in medialen Pro-
duktionen (z.B. 
bei Werbung).

nutzen altersge-
mäße Medien (z. 
B. Wiki, Lernplatt-
form) zur Zusam-
menarbeit bei 
schulischen Pro-
jekten.

präsentieren ihr 
Medienprodukt 
vor Mitschülerin-
nen und Mitschü-
lern.

kennen Grundre-
geln des Urheber-
rechts.



 
Übersicht: Kompetenzerwartungen am Ende der Klasse 9
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Die Schülerinnen und Schüler be-
dienen und konfigurieren ein Be-
triebssystem (Installation von Soft-
ware, Dateiverwaltung).

Die Schülerinnen und Schüler füh-
ren fundierte Medienrecherchen
durch.

Die Schülerinnen und Schüler be-
schreiben Veränderungen und
Wandel von Kommunikation an
ausgewählten Beispielen (z B. So-
ziale Netzwerke, Blogs und Foren).

Die Schülerinnen und Schüler ent-
wickeln einen detaillierten Projekt-
plan für die Erstellung eines Medi-
enproduktes (z.B. Plakat, Bild-
schirmpräsentation, Audio-/ Video-
beitrag).

Die Schülerinnen und Schüler ana-
lysieren und bewerten die Wirkung
typischer Darstellungsmittel in
Medien (z. B. im Film, in Computer-
spielen).

Jahrgangsstufe:

Fach:

Jahrgangsstufe:

Fach:

Jahrgangsstufe:

Fach:

Jahrgangsstufe:

Fach:

Jahrgangsstufe:

Fach:

Die Schülerinnen und Schüler wen-
den erweiterte Funktionen von
Textverarbeitungs-, Präsentations-
und Bildbearbeitungsprogrammen
an.

Die Schülerinnen und Schüler sind
vertraut mit Zitierweisen und Quel-
lenangaben von Texten.

Die Schülerinnen und Schüler wen-
den Empfehlungen und Regeln
zum Schutz der eigenen Daten und
zur Achtung von Persönlichkeits-
rechten Dritter an.

Zum Thema:

Virtualität und Schein-          
“In welcher Welt leben wir?”
Realitätsverlust; die Realität der
Bilder; Realität, Simulation, 
Virtualität

od  er:

Vorurteil, Urteil, Wissen-
„Der erste Blick kann täuschen“-
Vorurteil und Diskriminierung; 
Sündenböcke; Einflüsse auf 
unser Urteil; richtig urteilen; von
der Wahrnehmung zum Wissen

Die Schülerinnen und Schüler er-
stellen selbstständig ein Medienpro-
dukt und setzen dabei unterschied-
liche Ge-staltungselemente (z. B.
Farbe, Schrift, Bilder, Grafik, Musik,
Kameraeinstellung etc.) bewusst
ein.

Die Schülerinnen und Schüler ana-
lysieren und bewerten durch Medi-
en vermittelte Rollen- und Wirklich-
keitsvorstellungen.

(in Klasse 6)
Am Thema:
Medienwelten-
„Superstar werden dank des 
Fernsehens?“
(Fernsehen; Computer; Handy;
das Internet; Werbung; Social
Media; virtuelle Welten; )

Jahrgangsstufe:

Fach:

Jahrgangsstufe:

Fach:

Jahrgangsstufe:

Fach:

Jahrgangsstufe:

Fach:

Jahrgangsstufe:

Fach:



 
Die Schülerinnen und Schüler wen-
den Tabellenkalkulationsprogram-
me an.

Die Schülerinnen und Schüler ver-
gleichen und analysieren Inhalt,
Struktur, Darstellungsart und Ziel-
richtung von Informationsquellen.

Die Schülerinnen und Schüler ken-
nen rechtliche Verpflichtungen bei
Veröffentlichungen (z. B. Impress-
umspflicht); erkennen Kostenfallen
im Internet, Spam- und Phishing-
Mails.

Die Schülerinnen und Schüler prä-
sentieren ihre Ergebnisse zielgrup-
penorientiert und achten auf ihre
Körpersprache und Stimme.

Die Schülerinnen und Schüler ken-
nen Urheberrechtsregeln für Down-
loadangebote, Film- und Musikbör-
sen, Creative-Commons-Lizenzen.

Jahrgangsstufe:

Fach:

Jahrgangsstufe:

Fach:

Jahrgangsstufe:

Fach:

Jahrgangsstufe: 

Fach: 

Jahrgangsstufe:

Fach:

Die Schülerinnen und Schüler wen-
den erweiterte Bearbeitungsfunktio-
nen von Audio-und Videoprogram-
men an.

Die Schülerinnen und Schüler filtern
themenrelevante Informationen aus
Medienangeboten, strukturieren sie
und bereiten sie auf.

Die Schülerinnen und Schüler ana-
lysieren und erkennen den Einfluss
der Medien auf die Meinungsbil-
dung in einer demokratischen Ge-
sellschaft und erfahren, wie sie sich
selber einbringen können. 

Die Schülerinnen und Schüler ge-
ben Mitschülerinnen und Mitschü-
lern kriteriengeleitet Rückmeldun-
gen zum Medienprodukt und zur
Präsentationen.

Die Schülerinnen und Schüler ken-
nen die historische Entwicklung der
Massenmedien und analysieren
ihre wirtschaftliche und politische
Bedeutung.

Jahrgangsstufe:

Fach:

Jahrgangsstufe:

Fach:

Jahrgangsstufe:

Fach:

Jahrgangsstufe:

Fach:

Jahrgangsstufe:

Fach:


